REGULAMIN
Druzynowych Rozgrywek Szachowych w Wielkopolsce
Rozgrywki od 2006/2007

UWAGA: W tresci niniejszeqo Regulaminu stosowane sg nastepujace skroty:

PZSzach - Polski Zwigzek Szachowy WZSzach - Wielkopolski Zwigzek Szachowy

DMP - Druzynowe Mistrzostwa Polski (ligi centralne) DRSW - Druzynowe Rozgrywki Szachowe w Wielkopolsce
KKIE - Komisja Klasyfikacji i Ewidencji WZSzach. WLS - Wielkopolska Il Liga Seniorow

REGULAMIN - niniejszy regulamin WLJ - Wielkopolska Il Liga Junioréw

1. Cele rozgrywek

- wylonienie zwyciezcéw Druzynowych Rozgrywek Szachowych w Wielkopolsce

- wytonienie druzyn awansujgcych do wyzszych klas rozgrywkowych DMP i DRSW
- podnoszenie poziomu gry szachistek i szachistéw wielkopolskich,

- popularyzacja gry w szachy oraz kulturalnego sposobu spedzania czasu wolnego.

2. System rozgrywek, podziat na strefy
DRSW przeprowadzane sg w systemie wielostopniowym, z podzialem na strefy oraz klasy i grupy rozgrywkowe,
zaleznie od liczby zgtoszonych druzyn. Najwyzszym szczeblem rozgrywek jest “Wielkopolska Il Liga Senioréw

wzglednie Junioréw. Zasady awansu najlepszych zespotéw do Il Ligi okresla pkt. 12.1 Regulaminu.

Podziat wojewddztwa wielkopolskiego na strefy:

Centralna - Poznan + powiaty: obornicki, poznanski, szamotulski, Sremski

Wschodnia - Konin + powiaty: gnieznienski, kolski, koninski, stupecki, sredzki, turecki, wrzesihski

Potudniowa - Kalisz + powiaty: jarocinski, kaliski, ostrowski, ostrzeszowski, pleszewski

Pétnocna - powiaty: chodzieski, czarnkowsko-trzcianecki, miedzychodzki, pilski, wagrowiecki, ztotowski
Zachodnia - Leszno + powiaty: gostynski, grodziski, koscianski, leszczynski, nowotomyski, rawicki, wolsztynski

UWAGA: Uktad w strefach moze ulega¢ corocznie korektom zaleznie od liczby zgtoszonych druzyn.
3. Klasy i grupy rozgrywkowe

3.1. Wielkopolska Ill Liga Senioréw - 12 druzyn.

3.2. Wielkopolska Il Liga Junioréw - 10 druzyn; WZSzach moze powiekszy¢ ilos¢ druzyn do 12.

3.3. Liga strefowa - 10 druzyn lub wiecej (maksimum 14), jesli nie jest mozliwe utworzenie klasy A z uwagi na zbyt
matg liczbe zgtoszonych zespotow.

3.4. Klasa A - wszystkie pozostate zgtoszone w strefie druzyny.

3.5. W przypadku bardzo duzej liczby zgtoszonych w strefie druzyn organizator moze utworzy¢ dalsze klasy
rozgrywkowe (B, C, itd.), przyjmujac dwa zasadnicze zatozenia - grupa winna liczy¢ nie wiecej niz 6 druzyn i by¢
zlozona z druzyn o zblizonym $rednim rankingu sktadu podstawowego.

3.6. Zasady tworzenia grup rozgrywkowych:

3.6.1 Rozgrywki seniorow

a). lll liga — druzyny, ktére spadly z Il Ligi, awansowaly z lig strefowych oraz druzyny z poprzedniej edycji WLS w
kolejnosci miejsc, bez druzyn spadajacych.

Lista rezerwowa: druzyny, ktére zajety w ligach strefowych 2. miejsca oraz druzyny, ktére spadty z Il ligi.
Kolejnos¢ na liscie rezerwowej ustala sie na podstawie $redniego rankingu skltadéw podstawowych z poprzedniej
edycji rozgrywek. Druzyny z listy rezerwowej maja obowigzek potwierdzenia checi gry w Il lidze i sg do nigj
kooptowane wg kolejnosci ustalonej na liscie rezerwowej (nie przewiduje sie rozgrywek barazowych).

b). Ligi strefowe — druzyny z listy rezerwowej, ktére nie zostaty zakwalifikowane do 1ll ligi, awansujace z klasy A oraz
inne druzyny, ktére zgtosity sie do rozgrywek w wyznaczonym terminie.

c). Klasa Ai ni zsze: zaleca sie liczbe druzyn maksymalnie do 6 w danej klasie rozgrywek i system dwukotowy.



3.6.2. Rozgrywki junioréw

a). lll liga — druzyny, ktére spadly z Il Ligi, awansowaly z lig strefowych oraz druzyny z poprzedniej edycji WLS w
kolejnosci miejsc, bez druzyn spadajacych.

Lista rezerwowa: druzyny, ktére zajety w ligach strefowych 2. miejsca oraz druzyny, ktére spadty z Il ligi.
Kolejnos¢ na liscie rezerwowej ustala sie na podstawie sredniego rankingu sktadéw podstawowych z ostatnich dwoch
rund w poprzedniej edycji rozgrywek (w przypadku walkoweru — 1000 pkt.). Druzyny z listy rezerwowej majg
obowigzek potwierdzenia checi gry w 11l lidze i sa do niej kooptowane wg kolejnosci ustalonej na liscie rezerwowej (nie
przewiduje sie rozgrywek barazowych).

b). Ligi strefowe i ni zsze junioréw : sktady grup tworzone jak w przypadku rozgrywek seniorow .

3.6.3 Ligi miedzystrefowe:
W przypadku malej ilosci druzyn w strefach mogg byé tworzone ligi miedzystrefowe, z ktérych do wyzszej ligi
awansowac bedzie tyle druzyn z ilu stref dana liga miedzystrefowa sie sktada .

UWAGA: Zarzad WZSzach, na minimum miesigc przed rozpoczeciem rozgrywek, organizuje otwarte zebranie z
udziatem kierownikéw sekcji szachowych wojewodztwa Wielkopolskiego, w trakcie ktérego ustalane sg wstepne
zalozenia organizacyjne DRSW na nowg edycje rozgrywek, ewentualne korekty Regulaminu, systemu rozgrywek i
sktadu grup, terminarz, itd; zebranie takie nie musi by¢ organizowane w przypadku odbywania w danym roku Walnego
Zebrania WZSzach (sprawozdawczo-wyborczego wzglednie sprawozdawczego). Po tym zebraniu Zarzad WZSzach
decyduje ostatecznie o skladzie WLS i WLJ oraz akceptuje ustalenia organizatoréw rozgrywek strefowych, na
podstawie przedtozonych przez nich wnioskéw i propozycji.

4. Organizacja rozgrywek, s edziowanie

4.1. Organizatorami DRSW sa;:

a). Wielkopolskiej llI Ligi Seniorow i Wielkopolskiej 111 Ligi Junioréw - WZSzach,

b). wszystkich pozostalych grup rozgrywkowych nizszych szczebli (ligi strefowe, klasa A, itd. ) - petnomocnicy

Zarzadu WZSzach i sedziowie rozgrywek w strefach oraz kapitanowie uczestniczacych druzyn.

4.2. Arbitréw prowadzacych rozgrywki we wszystkich klasach i grupach mianuje Kolegium Sedzibw WZSzach na
podstawie wnioskéw organizatoréw.
4.3. Wspétorganizatorami poszczegoélnych spotkan sg kluby bedace ich gospodarzami. Funkcje sedziego meczu
pehia;
- neutralny sedzia, zaproponowany przez gospodarzy i zaakceptowany przez sedziego gtéwnego, lub
- kapitanowie obu wystepujacych w meczu druzyn, lub desygnowani przez nich zawodnicy, z ktérych przynajmniej

jeden winien posiadac licencje sedziowska.
4.4. W przypadku rozgrywek organizowanych systemem stacjonarnym (w jednej lub kilku sesjach) wszystkie
spotkania prowadzi sedzia gtéwny, ewentualnie positkujac sie asystentami - neutralnymi wobec grajacych par
kapitanami druzyn, posiadajgcymi uprawnienia sedziowskie i aktualng licencje.
4.5. Na wszystkich szczeblach rozgrywek sedzia wzglednie kapitanowie (lub inni desygnowani zawodnicy) petnigcy
obowigzki sedziowskie, majg prawo sprawdzi¢ przed rozpoczeciem spotkan czy sklady druzyn sa zgodne z
zestawieniem zatwierdzonym przed rozpoczeciem rozgrywek przez sedziego gtdbwnego, a zawodnicy wystawieni do
udzialu w meczu sg uprawnieni do gry, tj. posiadaja aktualne licencje PZSzach (tam gdzie wymagaja przepisy
PZSzach), majg ponadto obowigzek odnotowania w protokole meczu wszystkich uwag na temat stwierdzonych
uchybien, nie mogg natomiast korygowaé wynikéw partii lub meczu.

Ostatecznej weryfikacji wynikéw dokonuje sedzia gtéwny rozgrywek danego szczebla na podstawie protokotu,
zapiséw partii i innych zatacznikdéw; decyzje sedziego giéwnego s ostateczne.
4.6. Zarzad WZSzach wzglednie jego petnomocnik w strefie moze, w porozumieniu z sedzig gtéwnym i kapitanami
uczestniczacych druzyn, podja¢ decyzje o organizacji dodatkowych rozgrywek typu play-off w przypadku zbyt matej
liczby druzyn w grupie rozgrywkowej najnizszego szczebla, dla umozliwienia zdobywania kategorii szachowych.
Zasady organizacji tych rozgrywek ogtasza sedzia gtdwny danej grupy rozgrywkowej, przed | rundg rozgrywek.

5. Terminarz i miejsce spotka n, oplaty startowego

5.1. Terminarz rund WLS ustala corocznie Zarzad WZSzach. i podaje w Kalendarzu Sportowym na rok nastepny.
Terminarze rund w strefach ustalajg organizatorzy i sedziowie rozgrywek w porozumieniu z kierownikami druzyn,
uwzgledniajac te same terminy, ktére ustalit Zarzad WZSzach. dla WLS. Organizatorzy rozgrywek strefowych winni
nie wykracza¢ poza ten terminarz z uwagi na zbyt duzg liczbe innych imprez i kolizje terminéw. Miejsca rozgrywek oraz
tabele kojarzen w grupach rozgrywkowych ustala gremium wymienione w p. 4.1.b Regulaminu, w celu przyjecia
optymalnych rozwigzan organizacyjnych.

5.2. Adresy sal gry podaje arbiter prowadzacy rozgrywki w grupie w Komunikacie Sedziowskim, na podstawie
informacji uzyskanych z drukéw zgtoszen wszystkich grajacych druzyn.

5.3. Wysokos¢ opfaty startowego ustala corocznie Zarzad WZSzach. i oglasza w aneksie do aktualnie



obowigzujacego Komunikatu Organizacyjno-Finansowego PZSzach. oraz w komunikatach sedziowskich wszystkich
grup, informujac takze o wysokosci optat licencyjnych, obowigzujacych zawodnikéw i sedziéw.

5.4. Wplaty startowego do WLS nalezy wnosi¢ na konto WZSzach, w przypadku wszystkich pozostatych grup
rozgrywkowych - na konto podane w komunikacie organizacyjnym.

6. Przepisy gry, system rozgrywek

6.1. W DRSW obowigzujg przepisy Kodeksu Szachowego PZSzach. oraz niniejszego REGULAMINU. Sprawy natury
organizacyjnej regulujg komunikaty Zarzadu WZSzach oraz komunikaty sedziowskie.

6.2. WLS rozgrywana jest systemem dojazdowym, rundowym, 1-kotowym, w okresie listopad-maj lub innym
ustalonym przez organizatora.

6.3. WLJ rozgrywana jest systemem stacjonarnym, w 1-2 sesjach, w okresie luty-kwiecien; terminarz rozgrywek
ustala sedzia gtéwny w trakcie odprawy technicznej, w porozumieniu z kierownikami zgtoszonych druzyn.

6.4. Rozgrywki w strefach odbywajg sie systemem dojazdowym lub stacjonarnym w jednej lub kilku sesjach,
rundowym 1-kotowym, w okresie listopad-maj, zaleznie od ustalen organizacyjnych gremium wymienionego w p.
4.1.b. W przypadku malej liczby zgtoszonych druzyn organizator i sedzia gidwny mogg podja¢ decyzje o
przeprowadzeniu rozgrywek dwukotowych, jesli okres rozgrywek nie naruszy ustalen Kalendarza Sportowego
WZSzach. Minimalna ilo$¢ rund powinna wynosic 9.

6.5. Kazdy klub moze wystawi¢ w wyzszych klasach rozgrywkowych tylko po jednej druzynie.

6.6. W najnizszej klasie rozgrywkowej moze wystapi¢ kilka druzyn jednego klubu, ktére nalezy rozlosowac tak, aby
rozegraly spotkanie miedzy sobg do potowy rozgrywek; jesli wystepujg 2 druzyny tego samego klubu — winny
rozegrac spotkanie miedzy sobg w | rundzie.

6.7. Zawodnik skladu podstawowego druzyny, ktéra uczestniczyta w DMP w edycji poprzedzajacej aktualng edycje
DRSW nie moze wystgpi¢ w klasie nizszej, jesli rozegrat chocby jedng partie w lidze szczebla centralnego.
Ograniczenie powyzsze:

- dotyczy seniora, ktory zagrat w zespole klubowym senioréw w DMP - nie moze on wystapi¢ w innej druzynie
swego klubu na nizszym szczeblu rozgrywek,

- dotyczy juniora, ktory zagrat w zespole klubowym junioréw w DMP - nie moze on wystapi¢ w innej druzynie
junioréw swego klubu na nizszym szczeblu rozgrywek,

- nie dotyczy juniora /juniorki/, ktéry wystapit/a/ w zespole senioréw wyzszego szczebla rozgrywek, niezaleznie
od liczby rozegranych partii - moze on wystgpi¢ w innym zespole klubowym senioréw lub junioréw na nizszym
szczeblu rozgrywek.

6.8. Zawodnik rezerwowy druzyny, ktéra uczestniczy w rozgrywkach klasy wyzszej ( tak senioréw jak junioréw) moze
wystapi¢ w rozgrywkach klasy nizszej ( tak senioréw jak junioréw), jezeli rozegrat w klasie wyzszej maksimum 3
partie. Po rozegraniu 4-tej partii w klasie wyzszej zawodnik rezerwowy nie moze zagra¢ w klasie nizszej nawet, jesli
rozgrywki klasy wyzszej zakonczyly sie przed zakonczeniem rozgrywek w klasie nizszej
6.9.a. Zawodnik (-czka) moze by¢ zgtoszony (-a) w skiadzie podstawowym druzyny tylko jeden raz.

b. Kobieta zgtoszona do gry tylko na szachownicy meskiej nie moze by¢ wystawiona na szachownicy zenskiej
(i vice versa).

c. Kobieta, ktéra ma wystepowac tak na szachownicy zenskiej, jak i meskiej, musi by¢ zgtoszona dwukrotnie - na

szachownicy zenskiej oraz w skfadzie rezerwowym mezczyzn wzglednie w obu rezerwach.

d. Zawodniczka moze rozegra¢ dowolng liczbe partii na szachownicy meskiej i powrdci¢ w kolejnych meczach na

szachownice kobiecg pod warunkiem, ze zostata zgtoszona dwukrotnie, zgodnie z pkt. 6.9.c.

e. Przepisy pkt. 6.9. obowigzuja takze w rozgrywkach junioréw.

6.10. W przypadku zgtaszania przez klub kilku druzyn do rozgrywek réznych szczebli nalezy oprécz zgtoszenia danej
druzyny przekaza¢ sedziemu kserokopie zgtoszen wszystkich pozostatych zespotdw, tej samej kategorii wiekowej,
ktére beda zgtoszone do rozgrywek w klasach wyzszych aktualnej edycji rozgrywek. Skfady podstawowe musza by¢
roztaczne.

6.11. Oprocz sktadu druzyny zgtaszanej do DRSW kierownictwo sekcji ma obowigzek przekaza¢ sedziemu
gtéwnemu petny sktad druzyny klubowej, ktéra wystepowata w ostatniej edycji DMP, z podaniem liczby rozegranych
przez zawodnikow partii i uzyskanych wynikéw oraz sktad podstawowy druzyny klubowej, ktéry bedzie zgtoszony w
nowej edycji rozgrywek do jednej z lig centralnych.

6.12. W przypadku wystepowania w tej samej klasie rozgrywek (np. w klasie A) dwoch lub wiecej druzyn tego
samego klubu ich sktady musza by¢ roztaczne, tj. sktada¢ sie z innych zawodnikéw.

6.13. Zawodnik, ktéry zmienit barwy klubowe moze wystgpi¢ w rozgrywkach klasy nizszej nowego klubu niezaleznie
od liczby partii rozegranych w druzynie klubu, ktéry reprezentowat wczesniej w klasie wyzszej.

7. Prawo uczestnictwa, zgtoszenia dru  zyn, skiady

7.1. W DRSW moze uczestniczy¢ druzyna klubu zarejestrowanego w PZSzach. i WZSzach. po spetnieniu wszystkich
ponizszych warunkow:

- uiszczeniu przez klub wszystkich zalegtych optat statutowych i optaty startowego,

- zatwierdzeniu skfadu druzyny przez sedziego gtéwnego,

- uregulowaniu przez zawodnikéw optat licencyjnych wg aktualnych przepiséw PZSzach,

w terminach ustalonych przez PZSzach. i organizatora rozgrywek, podanych w komunikacie organizacyjnym DRSW,



pod rygorem wytaczenia z rozgrywek i nie dopuszczenia zadnej z druzyn tego samego klubu do udziatlu w nastepnej
edycji rozgrywek w przypadku nie uregulowania zalegtych naleznosci.

7.2. Weryfikacje skfadu druzyny przeprowadza sedzia gtéwny korzystajac ze stosownych zestawien lub internetowych
baz danych PZSzach. i WZSzach. (ewidencja klubéw, zawodnikéw, kategorii, licencji) wzglednie z pomocy KKIiE
WZSzach.

7.3. Zgloszenia druzyn przesyla kierownictwo Klubu w dwdch wykonaniach na adres organizatora danej ligi (lub
sedziego gtébwnego), wedlug wzoru i w terminie okreslonym w komunikacie organizacyjnym DRSW. Jeden z
egzemplarzy skfadu, ktory po weryfikacji i akceptacji sedziego gtdownego otrzymuje kapitan druzyny, stanowi
podstawe weryfikacji sktadu przed rozpoczeciem meczu lub sesji rozgrywek stacjonarnych.

7.4. Skiady druzyn:

Seniorzy lll liga: grupal (szachownice 1-5) - mezczyzni

grupa ll (szachownica 6) - kobieta
Seniorzy liga grupal (szachownice 1-4) - mezczyzni
strefowa i A-klasa:
grupall  (szachownica 5) - kobieta
Juniorzy: grupal (szachownice 1-2) - juniorzy starsi (do lat 18)

grupa ll (szachownica 3-4) - juniorzy mtodsi (do lat 14)
grupa lll  (szachownica 5) - juniorka starsza (do lat 18)
grupa IV  (szachownica 6) - juniorka mtodsza (do lat 14)

Granice wiekowe obu grup junioréw podaje sedzia gtéwny w komunikacie, zgodnie z wytycznymi PZSzach.
Skiad kazdej druzyny, tak senioréw, jak i junioréw, moze liczy¢ dowolng liczbe rezerwowych we wszystkich grupach.

7.5. Zweryfikowany i zatwierdzony sktad druzyny obowigzuje przez catos¢ rozgrywek, z zachowaniem kolejnosci
zgtoszonych zawodnikow i zawodniczek. W trakcie rozgrywek mozliwe jest uzupetnienie skiadu druzyny o dalszych
rezerwowych, przy czym procedura ich zgtaszania i zatwierdzania jest identyczna, jak skladu przestanego przed
rozpoczeciem rozgrywek (dotyczy wzoru i ilosci egzemplarzy zgtoszenia oraz warunkéw udziatu zawodnikéw).

7.6. W przypadku nieprawidtowego zestawienia sktadu druzyna traci walkowerem punkty zdobyte przez wszystkich
zawodnikéw grajacych na szachownicach nizszych, niz ich miejsce na liscie startowej - anulowanie zdobytych
punktéw jest sankcjg dla druzyny. Wyniki rozegranej partii sq zaliczane dla celéw klasyfikacyjnych, nie licza sie
jednak w celu ustalenia koncowej kolejnosci na szachownicach.

8. Tempo gry

W DRSW o rodzaju zegara szachowego decyduje gospodarz spotkania. Wszystkie partie meczu muszg by¢

rozgrywane zegarami tego samego rodzaju.

UWAGA: Rozrézniamy dwa rodzaje zegaréw: mechaniczny i elektroniczny

8.1. Tempo gry w WLS wynosi:

dla zegaréw mechanicznych - 30 posunie¢ na 1,5 godziny + 30 minut na dokonczenie partii,

dla zegardw elektronicznych — 90 minut + 30 sekund / na ruch

8.2. Tempo gry w WLJ wynosi:

dla zegaréw mechanicznych - 30 posunie¢ na 1 godzine + 30 minut na dokohczenie partii,

dla zegaréw elektronicznych — 60 minut + 30 sekund / na ruch

8.3. Tempo gry we wszystkich pozostatych grupach rozgrywkowych nizszych szczebli ustala gremium wymienione w

p. 4.1.b. tak, aby byto mozliwe wypetnianie norm klasyfikacyjnych na kategorie szachowe.

8.4. Korekty ustawienia zegara szachowego (przesuniecia wskazoéwek o 30 minut do przodu) po zakonczeniu | etapu

gry dokonuje sedzia meczu, jeden z kapitanéw petnigcych obowigzki sedziego wzglednie, jesli obaj kapitanowie grajg

ze sobg i nalezy skorygowac czas na ich szachownicy — osoba upowazniona przez kapitanéw przed meczem.

8.5. Przy stosowaniu zegarow mechanicznych zawodnik ma obowigzek prowadzi¢ zapis do momentu, gdy na tarczy

jego zegara pozostanie mniej niz 5 minut do kontroli czasu (p. KODEKS SZACHOWY PZSzach., czes¢ A, art. 8, pkt.

8.4.).

8.6. Zawodnik nie moze odmoéwié gry przy zadnym z rodzajow zegara, w przeciwnym wypadku przegrywa partie
walkowerem.

UWAGA: Zarzad WZSzach jest zdania, ze nadszedt czas powszechnego stosowania zegardéw elektronicznych i

wszyscy szachisci powinni jak najczesciej rozgrywac partie przy ich uzyciu, ze wzgledéw szkoleniowych jak i dla

najlepszego przygotowania sie do udzialu w zawodach wyzszej rangi, gdzie ich zastosowanie jest coraz czestsze, a

nawet obowigzkowe.

9. Organizacja spotkania, protokét meczu

9.1. Spotkania rozgrywane sg w terminach ustalonych przez organizatoréw rozgrywek i podanych w komunikatach
sedziowskich, w zasadzie w niedziele o godz. 10. Gospodarze majg jednak obowigzek wyrazi¢ zgode na
wczesniejsze lub pdzniejsze rozpoczecie meczu (maksimum o 2 godziny), na prosbe gosci uzasadniong rozkltadem
jazdy PKP, PKS lub innego przewoznika masowego. Uzgodnienie to nie wymaga akceptacji sedziego gtébwnego, musi
on jednak otrzymac kopie pism obu druzyn w tej sprawie.

9.2. Zmiana daty meczu wymaga uzgodnien tréjstronnych, a przede wszystkim zgody sedziego gtéwnego, przy czym



mecz nie moze sie odby¢ po terminie ustalonym przez organizatora. Korespondencja w tej sprawie musi by¢
wymieniona na minimum 7 dni przed nowym terminem spotkania. Brak korespondencji w tej sprawie wyklucza
mozliwo$¢ zmiany terminu meczu oraz pézniejszej reklamaciji.
9.3. Na 5 minut przed godzing rozpoczecia meczu w sali gry musi znajdowa¢ sie minimum 4 zawodnikéw druzyny,
aby mogta ona przystapi¢ do gry; musi by¢ takze calkowicie wypetniony protokét meczu. Kapitan druzyny ma prawo
wpisa¢ do protokotu wyraz vacat tylko w przypadku braku w zgtoszonym do rozgrywek sktadzie kompletu zawodnikéw
lub zawodniczki.
9.4. Jesli obie druzyny sa uprawnione do gry, tzn., jesli w sali znajduje sie po minimum czterech ich zawodnikow,
mecz rozpoczyna sie punktualnie, a zegary nieobecnych nalezy wigczyé rownoczesnie z pozostatymi. Walkower na
szachownicy zostaje zaliczony w chwili, gdy minie 1 godzina na zegarze nieobecnego zawodnika.
9.5. Jesli w ustalonym miejscu spotkania znajduje sie mniej niz czterech ( w systemie 5-osobowym mniej niz trzech)
zawodnikéw jednej z druzyn, przegrywa ona mecz walkowerem w stosunku 0:6 (w systemie 5-osobowym 0:5) po
uptywie 60 minut od nominalnej godziny rozpoczecia meczu (wystarczy wiaczenie jednego zegara kontrolnego lub
odczyt z zegarka recznego). Jesli przed uptywem 60 minut od nominalnego momentu rozpoczecia spotkania nastgpi
uzupetnienie skiadu druzyny do minimum czterech zawodnikéw mecz nalezy rozpocza¢, ustawiajac na wszystkich
zegarach jednakowg strate czasu dla calej spéznionej druzyny wedtug wskazan zegara kontrolnego lub zegarkéw
osobistych kapitanéw druzyn (Srednia), przy czym nadal nieobecni zawodnicy nie moga sie spdzni¢ o wiecej niz jedng
godzine od nominalnego momentu rozpoczecia meczu.
9.6. W przypadku, gdy zesp6t nie zgtosit do rozgrywek petnego sktadu, a wygrat mecz walkowerem, wynik ustala
sedzia obnizajac go np. do 5:0, jesli zespdt wygrywajacy nie ma w skladzie kobiety, itp.
9.7. Wynik meczu nierozegranego z winy obu druzyn ustala sie na 0:0.
9.8. Druzyna, ktéra odda mecz walkowerem, zostanie ukarana optatg, ktérej wysokos¢ ustala Komisja Wyréznien i
Dyscypliny WZSzach. na wniosek sedziego gtéwnego. Druzyna, ktérej zawodnicy oddadzg w trakcie biezgcej edycji
rozgrywek wiecej niz 3 punkty walkowerem indywidualnie, moze zosta¢ takze ukarana w powyzszym trybie. Oplaty
karne muszg zosta¢ uiszczone w terminie 30 dni od daty ich nalozenia.

Od decyzji wiwym. Komisji przystuguje prawo odwotania sie do Zarzadu WZSzach. w terminie 14 dni.

Nie uregulowanie natozonych kar finansowych wyklucza mozliwo$é udziatu druzyny lub zawodnikéw ukaranego
klubu w turniejach mistrzowskich w nastepnej edycji rozgrywek.
9.8.1 W przypadku oddania drugiego meczu walkowerem, druzyna zostaje zdegradowana do nizszej klasy
rozgrywkowej. Druzyna ta moze powréci¢é do opuszczonej klasy rozgrywek wytacznie po wywalczeniu sobie prawa
awansu w jednej z nastepnych edycji DRSW, po wystgpieniu we wszystkich meczach catego cyklu rozgrywek, bez
oddania meczu walkowerem (nie moze bra¢ udzialu w barazach o wolne miejsca ani zosta¢ w inny sposéb
dokooptowana do rozgrywek).
9.8.2 Wyniki druzyny, ktéra oddata dwa mecze walkowerem zostajg anulowane. Wyniki indywidualne zaliczane sg
jedynie do celow klasyfikacyjno-rankingowych.

9.9. Protok6t meczu, ktory wypetnia sedzia lub kapitan druzyny gospodarzy w 3 egzemplarzach, najp6zniej na 5 minut
przed rozpoczeciem meczu, musi zawierac:

a). Skfady druzyn w kolejnosci zawodnikdw podanej w zgtoszeniach,

b). Kategorie szachowe i rankingi FIDE,

c¢). Miejsce zawodéw, date, godzine rozpoczecia i zakonczenia meczu,

d). Wyniki partii i wynik kohcowy meczu,

e). Ewentualne uwagi kapitanéw druzyn oraz ich podpisy nawet wtedy, gdy jeden z nich nie zgadza sie

Z uwagami drugiego.

Uwagi do protokotu majg prawo wnosi¢ wylacznie kapitanowie druzyn wzglednie sedzia meczu. Zatgczniki, np.
dodatkowe opisy sytuacji, wnioski, zapisy partii, itd, musza by¢ réwniez podpisane przez kapitanéw obu druzyn. Brak
uwag w protokole oraz podpiséw kapitanéw stanowi podstawe do odrzucenia wszelkich roszczen ze strony jednej lub
obu druzyn. Sedzia gtéwny i agendy WZSzach. nie bedg rozpatrywa¢ odwotan lub protestéw w przypadku wystapienia
tego rodzaju uchybien.

9.10. Protok6t wysyla do sedziego gtéwnego kapitan druzyny gospodarzy w dniu meczu pocztg internetowa lub
faxem wzglednie przekazuje wyniki telefonicznie, a oryginat przechowuje. Na zgdanie sedziego kapitan gospodarzy
ma obowigzek przesta¢ mu protokdt najpdzniej w 24 godziny od zgtoszenia takiej potrzeby. Kopie protokétu otrzymujg
kapitanowie obu zespotow niezwtocznie po zakonczeniu meczu.

9.11. Zarzad WZSzach. zaleca, aby kazdy sedzia gtébwny starat sie zapewni¢ sobie mozliwos¢ kierowania
rozgrywkami nie tylko poprzez stosowanie tradycyjnych $srodkéw przekazu (poczta, telefon, fax), lecz takze z
wykorzystaniem techniki komputerowej i internetu. Oczekuje sie réwniez, ze kierownik kazdej sekcji szachowej w
Wielkopolsce znajdzie wsréd czionkéw swego klubu takiego, ktéry dysponuje dostepem do internetu, aby bylo
mozliwe przekazywanie wynikow partii i meczu sedziemu gtéwnemu tego samego dnia pocztg elektroniczna (e-mail).
9.12. W przypadku nieobecnosci gospodarzy kapitan druzyny gosci zobowigzany jest wypetni¢ protokét i wzigé na nim
potwierdzenie pobytu w miejscowosci partnera na dworcu PKP, PKS, posterunku Policji lub w innym godnym
zaufania miejscu urzedowym, zapewniajgcym pozniej mozliwosé sprawdzenia adnotacji w protokole.

9.13. Brak protokotu lub otrzymanie go przez sedziego z datownikiem pocztowym poézniejszym niz 24 godziny od
momentu zakonczenia meczu upowaznia go do zaliczenia przegranej walkowerem przez druzyne gospodarzy,
wzglednie zaliczenia wyniku 0:0, jesli gospodarze byli nieobecni, a protokét wystat kapitan druzyny gosci pézniej niz w
24 godziny po powrocie do swojej miejscowosci.



9.14. Sedzia gtéwny rozgrywek ma obowigzek sukcesywnego publikowania wynikéw w kolejnych komunikatach oraz
ich przekazywania autorowi witryny internetowej WZSzach. i prezesowi Zwigzku (listy adresowe dziataczy sg
publikowane i uaktualniane w Biuletynie WZSzach. i na jego stronie internetowej).

9.15. Komunikaty sedziowskie winny zawierac:

- Komunikat nr 1 (organizacyjny) - liste adresowa uczestniczacych druzyn, zgodnie z pkt. 5.2 Regulaminu,

- nastepne komunikaty - szczegétowe wyniki na wszystkich szachownicach, wyniki ogélne wszystkich spotkan oraz
tabelke turniejowg po rundzie,

- ostatni komunikat - wyniki koncowe, druzynowe i indywidualne na wszystkich szachownicach oraz zestawienie
wypetnionych norm na kategorie szachowe i klasy sportowe.

10. Klasyfikacja dru zyn

Klasyfikacje koncowg druzyn ustala sie na podstawie sumy punktow meczowych:

2 pkt za wygrany mecz, 1 pkt za remis i 0 pkt za przegrany mecz.

W przypadku ich réwnej ilosci stosuje sie nastepujace, kolejno stosowane kryteria oceny druzyn:
a). suma punktéw uzyskanych we wszystkich meczach przez zawodnikéw na szachownicach,

b). wynik (-i) bezposredniego (-nich) spotkania (-A),

c¢). wyniki indywidualne na kolejnych szachownicach, poczawszy od pierwsze;.

11. Klasyfikacja indywidualna na szachownicach

Klasyfikacje indywidualng na szachownicach ustala sie na podstawie nastepujacych, kolejno stosowanych kryteriow:
a). liczba punktéw zdobytych z minimum 2/3 mozliwych do rozegrania w danym cyklu partii, z uwzglednieniem
walkowerdw,
b). procent punktéw zdobytych we wszystkich rozegranych partiach (bez walkoweréw),
¢). ocena rankingowa wyniku (bez walkoweréw),
d). wynik (-i) bezposredniej (-nich) partii rozegranych miedzy rywalizujacymi w klasyfikacji zawodnikami.
W przypadku braku rozstrzygniecia na podstawie ww. kryteridw miejsca sg dzielone ex aequo.
Zawodnik jest klasyfikowany na tej szachownicy, na ktérej rozegrat najwiekszg liczbe partii, z zaliczeniem wszystkich
partii rozegranych na szachownicach wyzszych, jesli spetnit kryterium 11a.
Jesli na szachownicy wyzszej zawodnik nie spetnit kryterium 2/3 partii, jest klasyfikowany na szachownicy nizszej.
W przypadku réwnej liczby partii rozegranych na dwoch lub kilku szachownicach zawodnik jest klasyfikowany na
najnizszej z nich pod warunkiem, ze spetnit kryterium 11a.

12. Zasady awansowania i spadku

12.1. Zwyciezcy WLS i WLJ oraz druzyny, ktére zajely 2. miejsca zdobywajg prawo awansu do Il Ligi senioréw
wzglednie junioréw zgodnie z aktualnymi ustaleniami regulaminéw Polskiego Zwigzku Szachowego. Druzyna nie
moze awansowac do Il Ligi jesli inna, silniejsza druzyna tego samego klubu wystepuje juz w tej lidze.

12.1.1 Na co najmniej 2 miesigce przed rozpoczeciem rozgrywek Il ligi, druzyny ktore uzyskaty awans do Il ligi majq
obowigzek pisemnie potwierdzi¢ gotowos¢ startu w DMP powiadamiajac o tym Zarzad WZSzach. Brak potwierdzenia
powoduje, iz prawo awansu przechodzi na nastepna druzyne, wg kolejnosci zajetego miejsca.

12.1.2 W przypadku zgloszenia Zarzadowi WZSzach. gotowosci startu w DMP i nie wystartowania w tych
rozgrywkach, druzyna traci mozliwos¢ zdobycia prawa do awansu w nastepnej edycji RDW, bez wzgledu na
osiggniety wynik.

12.2. Jezeli w WLS (WLJ) zwyciezyta druzyna rezerwowa klubu reprezentowanego juz w DMP, prawo gry w Il Lidze
uzyskuje kolejny zesp6t WLS (WLJ) (z wytgczeniem innych rezerw klubéw reprezentowanych w DMP).

12.3. Ostatnie druzyny WLS, w liczbie réwnej ilosci stref, spadaja do lig strefowych DRSW w nastepnym sezonie.

Po jednej czotowej druzynie z kazdej ligi strefowej (wedtug podziatu w pkt. 2 Regulaminu) awansuje do WLS.
Okreslenie czotowa druzyna oznacza druzyne, ktora uplasowata sie na jednym trzech pierwszych miejsc w Lidze
Strefowej (prawo awansu nie przechodzi na druzyny, ktére zajety dalsze miejsca).

UWAGA: Liczba druzyn spadajacych z WLS i awansujacych do niej moze ulega¢ zmianom w przypadku
innego podzialu na strefy, o czym decyduje corocznie Zarzad WZSzach. podczas odprawy technicznej przed
rozgrywkami, uwzgledniajac ilos¢ zgtoszonych wstepnie druzyn.

12.4. Druzyna, ktéra spadnie z Il Ligi ma prawo gry w nastepnej edycji WLS i powoduje automatycznie spadek do ligi
strefowej kolejnej najstabszej druzyny WLS, za wyjatkiem sytuacji okreslonej w p. 12.5.

12.5. Jezeli w WLS wystepowat zespdt rezerwowy klubu, ktérego druzyna spadta z Il Ligi, opuszcza on WLS
niezaleznie od koncowej lokaty - klub ma prawo wystawi¢ w nastepnej edycji rozgrywek jeden zespdt w skiladzie
ztozonym z zawodnikéw obu druzyn, ktére spadly z Il i Il Ligi, niezaleznie od liczby partii rozegranych przez
wszystkich zawodnikéw tych druzyn. Jesli klub posiada ponadto zesp6t w | Lidze musi stosowa¢ sie do ustalen w
punktach 6.7 i 6.8 niniejszego Regulaminu.

12.6. Z lig strefowych spadaja do klasy A druzyny, ktre zajely ostatnie miejsca.

12.7. Do ligi strefowej awansuje najlepsza druzyna klasy A, z wytaczeniem rezerw klubu juz reprezentowanego przez
inny zespot w tej lidze.

12.8. Zasady awansu i spadku sg w przypadku nizszych klas rozgrywkowych identyczne z obowigzujgcymi w ligach



strefowych.

12.9. Druzyna nowopowstatego klubu rozpoczyna gre w DRSW od najnizszej klasy rozgrywek w swojej strefie.
Zarzad WZSzach. moze dopusci¢ taka druzyne do udzialu w barazach o awans do wyzszej klasy, jesli jej Sredni
ranking jest poréwnywalny z rywalizujgcymi o to miejsce innymi zespotami.

12.10. W przypadku likwidacji klubu i przejecia wszystkich jego zawodnikéw przez inny klub obowigzuje zasada:

Klub przejmujacy zawodnikbw ma prawo wystawienia druzyny w tej klasie rozgrywek, w ktorej wystepowat najlepszy
zespot klubu rozwigzanego, nawet wtedy, gdy wczesniej nie posiadat druzyny w tej klasie, pod warunkiem uiszczenia
wszystkich optat statutowych wymaganych w trakcie rejestracji nowych zawodnikow.

13. Ustalenia ko ncowe

13.1. Regulamin obowigzuje wszystkie uczestniczace zespoly i wszystkich zawodnikow, tak w rozgrywkach senioréw,
jak i junioréw.

13.2. Organizatorzy rozgrywek w strefach oraz sedziowie gtéwni wszystkich grup rozgrywkowych nie sg uprawnieni do
korygowania przepisow Regulaminu, moga jedynie precyzowac¢ ustalenia organizacyjne na mocy postanowien
niniejszego Regulaminu, komunikatéw organizacyjno-finansowych oraz innych, aktualnych decyzji WZSzach.

13.3. Interpretacja postanowien REGULAMINU nalezy w trakcie rozgrywek do wylgcznej kompetencji Kolegium
Sedziéw, a w poszczegodlnych grupach - do kompetencji sedziow prowadzacych rozgrywki, ktérzy majg obowigzek
publikowaé swa wykitadnie przepiséw w komunikatach sedziowskich.

13.4. Od decyzji sedzidw przystuguje kierownikom (kapitanom) druzyn wzglednie kierownictwom klubéw prawo
odwotania sie do Kolegium Sedziéw WZSzach, po wptaceniu na konto WZSzach. kaucji, zwrotnej po uznaniu
protestu. Wysokos¢ kaucji ustala Zarzad WZSzach. i podaje w aktualnie obowigzujagcym aneksie do Komunikatu.
Organizacyjno-Finansowego PZSzach. Protest powinien by¢ rozpatrzony w ciggu 30 dni od daty /data stempla
pocztowego/, wystania protestu waraz z dowodem wptaty kaucji do Kolegium Sedziéw. Nie rozpatrzenie protestu
powoduje jego uznanie. Protest powinien by¢ rozpatrzony bez wzgledu na termin min 3-dni przed ostatnig rundq
rozgrywek.

13.5. Koszty udziatu w rozgrywkach, tj. koszty opfat startowego, licencji zawodniczych, przejazdéw, diet zawodnikow,
organizacji spotkan, itp. ponosza w calosci, zgodnie z komunikatami organizacyjno-finansowymi PZSzach. i
WZSzach. kluby zgtaszajgce swoje druzyny do DRSW wzglednie zawodnicy. Koszty organizacji rozgrywek oraz ich
sedziowania pokrywane sg z puli zebranego przez organizatora startowego. Koszty nagréd (minimum: puchar dla
zwyciezcy, dyplomy dla czotowych druzyn, upominki i dyplomy dla najlepszych uczestnikéw), ktérych ilos¢ i wartosé
ustala organizator po zainkasowaniu startowego, pokrywane sa ze srodkéw wptaconych przez uczestnikéw rozgrywek
oraz ze srodkéw wihasnych organizatora i przyznanych przez donatoréw.

13.6. Sedzia moze nadawac kary upomnienia i nagany oraz wnioskowa¢ do Zarzadu WZSzach o natozenie kar
finansowych za przewinienia w trakcie rozgrywek.

13.7. Po zakonhczeniu rozgrywek we wszystkich klasach i grupach ich organizatorzy majg obowigzek przekaza¢ do
WZSzach. w 14 dniach sprawozdanie sedziowskie i rozliczenie finansowe organizatora, wedtug wzoru ustalonego
przez Skarbnika Zwigzku.

13.8. Wyniki rozgrywek przeprowadzanych niezgodnie z niniejszym Regulaminem nie beda uwzgledniane ani dla
celéw klasyfikacyjnych, ani w kwestiach awansu lub spadku druzyn do wyzszych wzglednie nizszych klas
rozgrywkowych DMP i DRSW.

14. Zmiany w Regulaminie

Przepisy niniejszego REGULAMINU moga ulec zmianie wylgcznie na mocy decyzji Zarzadu WZSzach, nie wczesniej
jednak niz przed rozpoczeciem nowej edycji rozgrywek, na pisemny wniosek sedziego lub kapitana druzyny przestany
do oceny Kolegium Sedziéw wzglednie innych agend WZSzach najpdzniej w terminie 2 miesiecy od daty zakonczenia
rozgrywek. Whniosek zostanie przediozony do rozpatrzenia przez Walne Zebranie WZSzach lub otwarte zebranie
Zarzadu WZSzach z udziatem kierownikéw sekcji i ewentualnie przyjety przez Zarzad po rozpatrzeniu wynikéw
glosowania przez uczestnikdéw zebrania z udziatem wiekszosci przedstawicieli klubdw, zwykta wiekszoscig gtosow.

15. REGULAMIN DRSW zostat zatwierdzony przez Zarzad WZSzach w dniu 07-08-2006 r.
Traci wazno$¢ Regulamin DRSW z dnia 29 pazdziernika 2005 r.

Prezes WZSzach.
mgr Janusz Woda



